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Primer obetavne prakse za dejavnost-i z uporabo IKT!

Ucitelj: Vlasta Henigsman
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Sola: 0S Belokranjskega odreda Semi¢ | Predmet: | LUM Razred: |7 St.ur: |4

Vsebinski sklop: Tema: | ORNAMENT Izvedba mozna e android
na platformi: e i0OS
ustrezno podcrtaj e windows

Operacionalizirani cilji: Kazalniki realizacije ciljev:

e poznajo ornamentalne zakonitosti: enakost, nasprotja, razdelitev elementov (intervali), e ucenec prepozna ornamentalne zakonitosti

stilizacija

locijo oblike in motive ornamentov

nastejejo ornamentalne posebnosti na demonstriranih umetniskih delih
komponirajo razli¢ne oblike okraskov z razlicno motiviko

privzgajajo smisel za ritmi¢no razporejanje elementov
se navajajo na doslednost pri nizanju elementov

.....

ucenec najde primere ornamentov razli¢nih oblik in
motivov (splet)

ucenec izdela ornament v doloceni motiviki in obliki
vecja doslednost pri nizanju elementov

Vodilna kompetenca 21. stoletja:

Osrednja dejavnost uéencev / dijakov, s katero razvijamo navedeno vodilno kompteneco:

ReSevanje problemov e Komponira razli¢ne oblike ornamentov s pomocjo danih elementov

Ustvarjalnost
Kriticno misljenje

e Ob slikovnih primerih spoznava vrste in oblike ornamenta
e Oblikuje ornament

! Primeri obetavne prakse zajemajo osmisljene, inovativne didakti¢ne pristope (z uporabo IKT kot orodjem) za doseganje Zelenih ciljev / standardov,

znanja / kompetenc opredeljenih v UN in SirSe. Poudarek je na dejavnostih/aktivnostih ucencev in dijakov.

IKT je sredstvo za razvoj pojmov, za ustvarjanje, simuliranje, modeliranje, u¢ni in komunikacijski pripomocek...
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e Informacijska pismenost ‘

Standardi znanja / e razvijajo izrazne zmoZnosti pri oblikovanju na ploskvi in s tem negujejo individualni likovni izraz,

Pricakovani dosezki: e spoznavajo pojme, povezane z razliénimi nadini izraZanja na ploskvi,

e 0b likovnih delih, likovnih izdelkih u€¢encev ter ob zgledih iz narave in okolja spoznavajo likovne pojme, povezane z oblikovanjem
na ploskvi,

e prioblikovanju na ploskvi uporabljajo tradicionalna orodja in materiale ter digitalne tehnologije,

e razvijajo sposobnost analiziranja in vrednotenja likovnih del,

razvijajo motoricno spretnost in obcutek ob uporabi razlicnih materialov in pripomockov za izrazanje na ploskvi.

Potrebna IKT znanja Ucitelja: Uéenca, dijaka:
oz. kompetence: e izdelati kakovostno e-gradivo e vstopiti v spletno ucilnico
e uporaba programa za i-table e znati odpreti in si ogledati izbrano gradivo v SU
e namestitev aplikacije za povezavo med racunalnikom in znati uporabiti aplikacijo za povezavo racunalnika in
tablico tablicnega racunalnika
e ustvarjati in urejati gradiva v spletni ucilnici e zna uporabiti gradivo na tablicnem racunalniku
e rokovanje s tabli¢nim racunalnikom e znati kriticno ovrednotiti uporabnost e-gradiva

Posebna priporocila in
opozorila za izvedbo:

Dejavnosti ucencev: Dejavnosti ucitelja: Uporabljena IKT (e- Samostojno domace
(v u€ence usmerjen pouk v vseh fazah u¢nega procesa) storitve in e-vsebine) | delo z IKT:
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Ogleda si e- gradivo v SU.
Ustrezno pripravi svoj tabli¢ni ra¢unalnik, ki ga bo
uporabljal pri pouku.

Pripravi e-gradiva za Ornament.
Naroci u¢encem, da na naslednjo uro
prinesejo svoje tabli¢ne racunalnike.

E- gradivo namesti na tabli¢ni racunalnik.

Ucenec: tabli¢ni
racunalnik

Ucitelj: racunalnik,
projektor, tabli¢ni

Ucenec pripravi
namesti brezplacno
aplikacijo za
povezavo med

E_’. racunalnik in e-gradivo | rac¢unalnikom in
o Ornament v tabli¢nim
i programski opremi za | racunalnikom.
g i-tablo.
a
Uvodni_del ure Odpre e-gradivo za uporabo uéencem. Brezplac¢na aplikacija Samostojno pregleda
Spoznavanje pojma ornament iz gradiva, nalozenega v | Opazuje, usmerja, spodbuja, vodi, daje TeamViewer. e-gradivo.
Su. povratne informacije za delo na i-tabli in Program za i-tablo
Glavni del ure tabli¢nih racunalnikih. Hitachi Startboard.
Spoznavajo pojem ornament preko i-table in tablicnega | Skupaj z u¢enci ovrednoti delo izdelave
£ racunalnika. ornamenta
-":—’. Prakti¢no delo — oblikovanje ornamenta.
3 Zakljucni del ure
i S pomocjo kriterijev vrednotimo ornament in
g spodbudimo ucence, da aktivno sodelujejo.
Osredotocijo se na ornament, kaj so novega spoznali Po potrebi popravi e-gradivo. Uporabljena aplikacija | Ucenci, ki imajo
g‘ TeamViewer, program | dostop do interneta,
o za i-tablo:Hitachi doma odprejo e-
"2 Temviewer. gradivo v spletni
o ucilnici.

2 Dejavnosti pred u€enjem; na primer aktiviranje preznanja, iskanje osebnega cilja, ki je vezan na temo in cilje iz UN, zaCuti "nove vsebine", zakaj je vsebina
pomembna zanj...
3 Klju€na je vloga ucitelja, ki dijaka usmerja, ga spodbuja, vodi, moderira, daje povratne inofrmacije...
4 Usmerjeno v (samo)evalvacijo. Priloznost za razmislek, idelano za domace delo...
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Kriteriji za vrednotenje dosezkov ucencev in dijakov:
Z ucCenci razstavimo nastale ornamente in oblikujemo kriterije za vrednotenje:

* postavitev ornamenta,

* ritmi¢no ponavljanje oblik in barv, stilizacija,

* inovativnost,

* natan¢nost,

* prizadevnost in samostojnost pri delu.

S pomocjo kriterijev vrednotimo ornament in spodbudimo u€ence, da aktivno sodelujejo, da poveZejo svoja spoznanja, ki so jih
pridobili s pomocjo sodobne tehnologije in nastalimi likovnimi izdelki.

Utemeljitev (dodane vrednosti, ucdinkovitosti uporabe IKT, ustvarjalnosti / Refleksija (kaj mi je uspelo, na kaj sem ponosen, kaj bi naredil drugace,
inovativnosti): kako so se odzvali ucenci, katere dejavnosti so bile primerne in zakaj, kaj
priporo¢am drugim kolegom...):

S pomocjo tabli¢nega racunalnika in ustrezne predstavitve na i-tabli u¢enci laZje in | Razmisljam, da bi morda ucenci v skupini po trije uporabljali tabli¢ni
hitreje utrjujejo pojme ornamenta. Spoznajo pozitivno vrednost tehnologije, ki jim | raunalnik zaradi interneta.

omogoca in ponuja kakovostna gradiva in vsebine. S pomocjo vidne povratne informacije ucenci laZje in hitreje prepoznajo
ornament. Ura je bolj zanimiva zaradi primerov umetniskih del, del
ucencev in primerov iz prakse. Spoznajo pozitivno vrednost tehnologije,
ki jim omogoca in ponuja kakovostna gradiva in vsebine.

Priloge:
e . gradivo Ornament v programski opremi za i-tablo
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LKOVNA VZGOIA

¢lovekova potreba po okrasevanju
OKRASEK poTeRR ’
Orna:)ent krasitev predmetov

okrasek, likovni element namenjen krasitvi

Viasta Henigsman () DSIE)

ZNACILNOSTI ORNAMENTA .I - -
Stilizaci |4 S pomotjo orodja oblike narisi stilizirano sonce v modri pravokotnik.
Odgovor preveti tako, da remaknes pravokotnik!

poenostavijanje oblik - STILIZACIJA

P o Stilizacija je poenostavljanie oblik. Katera upodobitey je stilizirana?
Htmicno razporefanfe, nizanfe Uporabi ctodie radieke, s katerim poradiras slike in taka proveess svoj odgover!

enakost, podobnost, nasprotja

Y
Vrste orhamentov Kak3ne vrste je ornament na spodnjih upodobitvah?
Ugotovi motiv in obliko ornamenta!
/ \ Svojo reitev preveri tako, da povleces slicico v spodnii pravokotnik!
OBLIKE NAVODILA MOTIVI

Cloveski . — :
?ﬁé-ﬁ?«’.: FOlétal Zivalski % r E——
X ) friz ali kontura _ ]
lﬁ@ﬁ geometrijski 4 ?}%
%&Gat. .,,-! Glis rastlinski & ?{ﬂ::.'

XXXXX s ,%. K

73 R ]
BRI




REPUBLIKA SLOVENIA I
MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE, el i

ZNANOST IN SPORT

Nekaj moznih reSitev friza z geometrijskim vzorcem!

RITEM LIKOVNA NALOGA

Ritem ustvarimo s ponavljanjem I ‘ I A A I ‘ I A A I ‘I
Oblikuj ornament v obliki friza.

Upostevaj obliko, velikost, barvo, ritem, stilizacijo.
HIGOSAAAA > dieli<rlioll postevay |
doiqioriqiol

posnetek friza.wmv

NAVODILO

Viri:

CII VIRI

http://www znanje.org
http://www.ibiblio.org/wm/paint/auth/kandinsky/
ilizacii http://www.electricgallery.co.uk/index.php/art-history/henri-matisse/
stilizacija http://it.wikipedia.org/wiki/Michelangelo_Buonarroti
- lotijo oblike in motive orhamentov http://sl.wikipedia.org/wiki/Michelangelo
- nastejejo ornamentalne posebnosti na demonstriranih umetniskih del http://members.fortunecity.com/slohoroskop/hrastovije.html
i imi el " S lie blike okrask: &l tivik http://plcgsaweb.google.com/lh/photo/FD8v§85E66UyFZanWrEtg (Nefretete)

Z Wil A mEnd dpesele e e eIl el dEs el 2 ZiRdline  (meislie http://art-icle.dtlux.com/blogs/files/2009/04/discobolo.gif (Metalec diska)
Novi pojmi http://www.akropola.org/clanki/clanek.aspx?lit=53 (Zadnja vecerja)
_ &rtni (linearni) okrasek (ornament) http://arteenelvalle.wikispaces.com/Composici%C3%B3n+IV,+de+W.+Kandinsky

I o http://museums.si/Object/details/3095institutionname=Narodna%20galerija (Belokranjsko kolo)

- ritmi¢no ponavljanje http://www.znanje.org/i/i10/10iv10/10iv1013/Karakteristike % 20gotickih%20gradjevina.htm

- interval - stilizacija

- spoznajo ornamentalne zakonitosti: enakost, nasprotia, razdelitev elementov Cintervali),
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