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	Učitelj/-i: Mira Pernat Bračko
	Šola: OŠ Cirkovce
	Predmet/-i: Zgodovina, razvijanje digitalnih kompetenc
	Oddelek: 9. razred
	Število ur:
1

	Naslov učne ure: 
Zgodovina 1. svetovne vojne v domačem kraju – Taborišče Šterntal
	Tematski sklop: Slovenci v 20. in 21. stoletju
	Datum izvedbe: 31. 3. 2025 

	
Kratek opis učne situacije 
Predznanje: 
Učenci so že obravnavali temeljne značilnosti prve svetovne vojne: vzroke za izbruh, potek vojaških operacij, življenje vojakov na fronti ter posledice vojne. Seznanjeni so s pojmi, kot so vojni ujetniki, vojna propaganda in vloga civilnega prebivalstva med vojno. Prav tako poznajo osnove lokalne zgodovine in znajo poiskati informacije o dogodkih v svojem okolju.


Nameni učenja (kaj bodo znali, razumeli, bodo sposobni narediti):
-razumeli vpliv 1. svetovne vojne na domače okolje, zlasti vlogo taborišča Šterntal v širšem zgodovinskem kontekstu;
-poznali osnovne zgodovinske informacije o 1. svetovni vojni in specifične okoliščine, v katerih so nastajala taborišča za vojne ujetnike;
-opisali vsakdanje življenje vojnih ujetnikov v taborišču Šterntal in primerjali njihove življenjske pogoje z razmerami na fronti in v zaledju;
-analizirali zgodovinske vire (fotografije, posnetke, 3D prikaz taborišča) ter iz njih sklepali o življenjskih razmerah ujetnikov;
-izražali svoja razmišljanja in čustvene odzive na podlagi virtualne izkušnje taborišča;
-razvijali kritično razmišljanje o vplivu vojne na posameznika in skupnost;
-spoštovali pomen zgodovinskega spomina in kulturne dediščine svojega kraja.

Poljuden kratek opis bistvenih dejavnosti, kako ste pristopili k obravnavi vsebine tega sklopa:
Učno uro smo oblikovali tako, da učencem približamo vsebino 1. svetovne vojne prek lokalnega primera taborišča Šterntal. Uvodoma učenci spoznajo širši zgodovinski okvir vojne, nato pa postopoma prehajajo v raziskovanje lokalne zgodovine. Ključni poudarek ure je na uporabi sodobne tehnologije – VR očal, ki omogočajo virtualni ogled taborišča. S tem učenci vsebino ne le slišijo, temveč jo tudi doživijo, kar krepi njihovo razumevanje in empatijo. Po izkušnji sledi vodena refleksija, kjer učenci izražajo svoja opažanja, čustva in razmišljanja. Učna ura tako združuje klasične metode razlage in pogovora z inovativnim pristopom preko tehnologije, kar omogoča celostno učenje zgodovine skozi racionalno in čustveno doživljanje.


 
Katere digitalne tehnologije/spletne platforme ste vključili: 
V učni uri smo vključili uporabo VR, s katerimi so učenci izkusili virtualni ogled taborišča Šterntal. Virtualno okolje omogoča prostorsko orientacijo po taborišču in bolj poglobljeno razumevanje vsakdanjega življenja vojnih ujetnikov.
Poleg VR tehnologije smo uporabili še multimedijske vire (zgodovinske fotografije, zemljevidi).


	Operacionalizirani cilji 
(UN, DK, Bloomova ali druga taksonomija)

Učenec bo:
1. navedel osnovne podatke o prvi svetovni vojni (vzroki, trajanje, širitev konflikta);
2. pojasnil pomen in vlogo taborišč za vojne ujetnike med prvo svetovno vojno;
3. lokaliziral taborišče Šterntal na zemljevidu in opisal, komu je bilo namenjeno;
4. naštel osnovne značilnosti vsakdanjega življenja vojnih ujetnikov v taborišču;
5. uporabil VR očala za raziskovanje virtualnega okolja taborišča Šterntal;
6. zabeležil opažanja in čustvene odzive ob virtualni izkušnji;
7. primerjal pridobljene informacije iz različnih virov (ustna razlaga, vizualni viri, VR izkušnja);
8. izražal lastno mnenje o vplivu vojne na posameznike in lokalno skupnost;
9. povzel pomen taborišča Šterntal v kontekstu lokalne in svetovne zgodovine;
10. razvil spoštljiv odnos do preteklosti in pomena zgodovinskega spomina.





	Celotno spodnjo vrstico izpiši iz DigComp 2.2 (s številkami za DK, raven, znanje, spretnosti in stališča)

	Digitalna kompetenca
	Raven  
	Znanje 
	Spretnosti
	Stališča

	2.1 INTERAKCIJA Z UPORABO DIGITALNIH TEHNOLOGIJ
Interakcija z uporabo različnih digitalnih tehnologij in razumevanje ustreznih sredstev digitalne komunikacije v danih okoliščinah.
	Srednja raven
3
	46. Zavedam se, da morajo biti sporočila v digitalnih okoljih oblikovana tako, da jih ciljne skupine ali prejemniki zlahka razumejo
	49. Uporabljati znam digitalna orodja (uporaba VR tehnologije za raziskovanje zgodovinskih tem in virtualni obisk taborišča)
	55. Pripravljen sem prilagoditi ustrezno komunikacijsko strategijo glede na okoliščine in digitalno orodje (pisno in ustno izražanje), vizualne strategije (znaki, simboli, ilustracije).

	Opis dejavnosti
(pregleden opis dejavnosti in razvoja izbrane digitalne kompetence)
	Način spremljanja in dokazi razvoja DK s povratno informacijo učencem 
(v povezavi z izbrano ravnjo po DigComp 2.2)

	
Učna ura je zasnovana tako, da učenci s pomočjo digitalne tehnologije raziskujejo zgodovino lokalnega okolja – konkretno taborišče Šterntal iz časa 1. svetovne vojne. Po uvodni razlagi in prikazu zgodovinskega gradiva (fotografije, zemljevidi, videi), učenci s pomočjo VR očal opravijo virtualni ogled taborišča, kjer se seznanijo z bivalnimi in delovnimi prostori vojnih ujetnikov ter vsakdanjim življenjem v taborišču.
Dejavnost spodbuja razvoj digitalne kompetence na več ravneh:
· Učenci uporabljajo digitalna orodja za pridobivanje informacij in poglabljanje znanja.
· S pomočjo tehnologije aktivno raziskujejo vsebino (virtualno okolje), kar krepi njihovo prostorsko predstavo, razumevanje zgodovinskih pogojev in povezovanje podatkov iz različnih virov.
· Reflektirajo izkušnjo v digitalnem okolju s čimer razvijajo sposobnost ustvarjalnega izražanja v digitalnem okolju ter kritičnega vrednotenja digitalnih vsebin.
· Sodelujejo in izmenjujejo opažanja, kar spodbuja komunikacijo v digitalnem okolju in odgovorno rabo digitalnih virov.
Tak pristop učencem omogoča ne le vsebinsko bogato, temveč tudi čustveno in sodobno izkušnjo zgodovine, ki spodbuja digitalno pismenost, analitično mišljenje in empatijo.
	

Način spremljanja razvoja digitalnih kompetenc (DK) je vključeval spremljanje učencev med uporabo VR očal in analiziranje njihovih opažanj ter refleksij. Povratna informacija učencem je bila podana skozi pogovor o izkušnjah z VR, kar je omogočilo učitelju, da spremlja kritično razmišljanje, uporabo digitalnih orodij in razumevanje zgodovinskih virov. Učenci so pridobili povratne informacije o svoji uporabi digitalnih tehnologij, njihovih analizah in sposobnosti povezovanja zgodovinskih dejstev s sodobnim kontekstom, kar ustreza srednji ravni DK po DigComp 2.2.


	Refleksija učitelja 
	Učitelj je ugotovil, da je uporaba VR očal povečala angažiranost in razumevanje zgodovinskih dogodkov. Poudaril je pomembnost spremljanja učencev pri refleksiji in kritični obravnavi zgodovinskih virov, da bi še bolje povezali zgodovinski kontekst z današnjim svetom.

	Refleksija učečih se
	Učenci so izrazili zadovoljstvo z uporabo VR očal, ki so jim omogočila boljše razumevanje življenjskih razmer v taborišču Šterntal. Poudarili so pomembnost ohranjanja zgodovinskega spomina in povezave med globalnimi dogodki ter lokalnim okoljem, pri čemer so razvijali kritično razmišljanje in empatijo.

	Priloge (npr. izdelki otrok/učencev/dijakov, dogovorjeni kriteriji ... ter morebitni učni listi, delovni listi, fotografije, video posnetki, multimedijske predstavitve, povezave na i-gradiva /e-gradiva …)

	Fotografije, zemljevid.
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Naložbo sofinancirata Ministrstvo za vzgojo in izobraževanje in Evropska unija – NextGenerationEU

Prirejeno po obrazcu Inovativne pedagogike 5.0
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